Estrutura e componentes de um

sistema informatico

Para funcionar, um computador necessita de dois tipos de componentes:

» HARDWARE
Engloba todos os componentes fisicos, os materiais que constituem o computador

» SOFTWARE

E o conjunto dos programas responsdveis pelo funcionamento de sistemas
informaticos



Todos os sistemas informaticos tém uma estrutura
comum, descrita no esquema de Von Neumann

Unidade Central de Processamento
Dispositivos L Dispositivos

ou periféricos ou periféricos

de ENTRADA Memoérias, dispositivos de SAIDA

(input) ou periféricos de (output)

armazenamento




Hardware

Para que um sistema informdatico consiga
comunicar com o exterior € necessario que

existam dispositivos de entrada de dados e de

saida de informacado
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Perifericos de entrada

» SAo todos 0s equipamentos que permitem a infrodugcao de dados
no sistema informatico como, por exemplo, os teclados, os
microfones, 0os scanners, os ratos, os joysticks e as camaras.
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Perifericos de saicl@

» SAo todos os equipamentos que permitem a obter informag¢adao do
sistema informdatico como, por exemplo, os monitores, os
auscultadores, os projetores, as plofters, as colunas e as impressoras.
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Perifericos de enilrade e saida

» SAo todos os equipamentos que permitem introduzir dados e obter
informacgao do sistema informdatico como, por exemplo, as

multifuncoes, as drives, os routers, as placas de redes e os monitores
tateis




Perifericos de arma@zenamento

» SAo todos 0s equipamentos que podem ser usados para guardar
informag¢ao como, por exemplo, as pendrives, os discos rigidos, os
cartdées de memoaoria, os DVD e os CD
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